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Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
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Trovate la via d’uscita dal dungeon dopo averne esplorato i cunicoli più oscuri e 

pericolosi. Ora il richiamo delle Terre Selvagge del Feudo di Garòvia fa ardere il 
vostro spirito avventuroso, avrete il coraggio di rispondere al suo canto? 

 

 

Avete dimostrato il vostro coraggio, superando 

temibili sfide e pericoli imprevisti nei passaggi 
sotterranei. Tornate in superficie vincitori. L’odore 

dell’erba fresca sale dalla terra umida e vi penetra 

nelle narici. Impugnate le armi e scrutate con 
circospezione l’orizzonte, in cerca di nuove sfide. 

 
A poca distanza si erge, arroccato sulle colline, il 

villaggio di Tulek, avamposto delle comunità 

civilizzate eretto a ridosso delle lande incontaminate 
del Feudo di Garòvia. Udite il frinire di cicale, 

mentre dalla distanza sale un lungo, malinconico 

ululato solitario di una creatura sconosciuta.  
 

Una flebile luce si muove nella notte e si dirige 

ondeggiando verso di voi: una donna vestita di 
stracci si avvicina incespicando, i riflessi della 

lanterna che porta con sé rendono ancora più grevi 

le pieghe del suo volto, contorte in una disperata 
richiesta d’aiuto… 
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