
  

CHDDB7       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 1-3 

I personaggi hanno il compito di recuperare la mitica spada appartenuta a un 
valoroso comandante che guidò, in tempi ormai remoti, la resistenza delle 

popolazioni umane della Valle contro le tribù di conquistatori hobgoblin. 

Modulo di avventura per principianti 

La Spada di Grartz 
di Gianmatteo Tonci 

Un’epica impresa alla ricerca della spada del 
leggendario condottiero Wulfius Grartz, eroe 

impavido che liberò la Valle in un lontano passato, 

respingendo le orde di hobgoblin provenienti dalle 
montagne settentrionali e scongiurando l’invasione 

delle terre degli uomini.  

 
Tumuli sepolcrali, monasteri abbandonati e fortezze 

in rovina attendono gli avventurieri che saranno 
tanto arditi da mettersi in caccia della reliquia 

perduta. I mille pericoli dell’esplorazione delle terre 

selvagge si aggiungono a quelli in agguato all’interno 
dei labirinti sotterranei. 

 

Il modulo include la descrizione completa della 
vallata di Stornheim in cui ambientare future 

campagne, otto personaggi pronti da giocare e 

completi di background, oltre alle planimetrie 
complete di un castello cavalleresco e di un 

monastero utilizzabili per nuove imprese.  

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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