
  

CHDDCM6      Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 11-14 

Un’importante sacerdotessa è scomparsa nel nulla mentre viaggiava nelle terre 
selvagge. Secondo molti è caduta preda dei mostri o dei pericoli naturali, per altri si 

tratta di allontanamento volontario. Saprete svelare il mistero?  

Modulo di avventura per specialisti 

La Lama della Perfidia 
di Gianmatteo Tonci 

Di Verena, sacerdotessa del dio della luce nonché 
figlia prediletta di un potente signorotto locale, e di 

tutta la sua nutrita scorta si sono misteriosamente 

perse le tracce sulla via del ritorno al tempio, 
durante l’attraversamento delle terre desolate nei 

pressi del villaggio di Pietrabrulla.  

 
Sebbene il territorio sia irto di pericoli naturali, 

creature selvagge e mostri famelici, la sparizione di 
un intero convoglio giustificherebbe di per sé 

indagini più approfondite. Oltre a ciò, sia i chierici 

che l’influente famiglia della ragazza sono ansiosi di 
conoscerne la sorte. 

 

Toccherà ai personaggi indagare, affrontando le 
insidie di una regione disabitata e dalla fama sinistra. 

Le minacce che attendono i soccorritori andranno 

ben oltre a quelle prospettate e li coinvolgeranno in 
una frenetica corsa contro il tempo per scongiurare 

un tragico epilogo. 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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