
  

CHDDM4       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 15-20 

Modulo di avventura per veterani 

La Piramide Nera 
di Fabio Caianiello e Pascal Lodesani 

Davanti a voi si erge un’enorme piramide nera, nascosta nel fitto della foresta. Non 

ci sono entrate, eccezion fatta per una grotta scavata dall’erosione dell’acqua nella 
pietra scura del monumento. Quali oscuri misteri vi attendono all’interno? 

Modulo di avventura per veterani 

La Piramide Nera 
di Fabio Caianiello e Pascal Lodesani 

La corona di Mortis è un artefatto appartenuto a un 

mago vissuto centinaia di anni fa. Il suo potere è tale 
da affascinare ogni individuo che la stringe tra le 
mani. Eppure questo oggetto incantato nasconde un 

terribile segreto e sarebbe meglio che venisse 
distrutto per sempre. 
 

I PG dovranno affrontare il suo legittimo 
proprietario, ma per sconfiggerlo avranno bisogno 
di procurarsi l’unica arma in grado di ferirlo, la 

mitica spada di smeraldo che è custodita all’interno 
della tomba dove riposano i grandi eroi che in 
passato furono in grado di battere lo stregone.  

 
Nemici formidabili e pericoli letali attendono il 
gruppo impegnato nella missione per estirpare 
definitivamente la minaccia dell’antico incantatore 

tornato dal mondo dei morti. Per fortuna, nella lotta 
contro di lui e i suoi scagnozzi potranno contare su 
un alleato davvero speciale... 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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