
 

 
 

 

 
La seconda avventura della saga di Pestula 

 

 

La Mazza dell’Infermità 
di Keven Simmons 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Modulo di avventura per principianti 
 

La seconda avventura della saga di Pestula 
 

La Mazza dell’Infermità 
di Keven Simmons 

 
 

 
 

Tutti gli abitanti di un remoto villaggio sono deceduti, apparentemente a causa di 
una qualche epidemia virulenta, e i non morti ora dimorano nel paese. Saprete 

risolvere il mistero che aleggia su Granmulino? 
 
 

 

Un pacifico insediamento di contadini è stato invaso 

dai non morti. Un chierico ha scoperto che tutti gli 
abitanti del villaggio sono stati steminati da una 

terribile malattia e il posto è ora infestato da orde di 

zombi. Nessuno di coloro che lo hanno visitato di 
recente ha più fatto ritorno. 

 
Anche le spedizioni organizzate prima da una 

compagnia di avventurieri e poi dai sacerdoti di un 

vicino tempio non hanno avuto maggior fortuna, e 
di loro non si hanno più notizie. Forse tutto ciò 

potrebbe avere a che fare con la misteriosa 

sparizione della Verga della Rovina? 
 

È tempo di intervenire direttamente per dipanare 

l’intricata matassa e far luce sul macabro mistero di 
Granmulino, continuando a seguire le tracce del 

rinato culto della dea della decomposizione e 

affrontando in questo modulo il secondo episodio 

della saga di Pestula. 

 

CHDDP2       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 7-9 

  


