
  

CHDDX10       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 6-8 

Un antico artefatto, celato dallo stesso creatore per via dei suoi spaventosi poteri, è 
al centro di un intrigo tra fazioni rivali, disposte a tutto pur di impossessarsi 

dell’oggetto che potrebbe mutare le sorti di una guerra spietata. 

Modulo di avventura per esperti 

La Valle Perduta 
di Lorenzo Volta 

La vallata del fiume Lysel, nel mezzo della catena 
montuosa che confina con il Deserto Ardente, era 

un tempo una fiorente comunità di minatori, 

contadini e artigiani. Vi era una grande amicizia coi 
nani di Kar-Anthor, che nel corso dei secoli avevano 

scavato la montagna per estrarne le ricchezze. 

 
Purtroppo continue incursioni di bande di goblin, 

orchetti e altre creature devastarono entrambe le 
comunità, massacrandone gli abitanti. Vana fu 

anche la resistenza dei nani che, nonostante la 

creazione dei potenti bracciali degli elementi, furono 
sopraffatti e videro invase le loro miniere. 

 

Col tempo il loro ricordo svanì, ma ancora oggi si 
può udire qualche bardo cantare le gesta dei 

difensori della valle, e l’ineluttabile rovina a cui 

andarono incontro, solleticando così la voglia di 
avventurieri e altri tipi meno raccomandabili di 

scoprire cosa rimane di quel che un tempo fu. 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 

© 2023 Chimerae Hobby Group. 

Tutti i diritti riservati. 

di Lorenzo Volta 

La Valle Perduta 

Modulo di avventura per esperti 


