
 

 
 

 

 
Modulo di avventura per esperti 

 

 

Alghe Rosso Sangue 
di Gianmatteo Tonci 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Modulo di avventura per principianti 
 

Modulo di avventura per esperti 
 

Alghe Rosso Sangue 
di Gianmatteo Tonci 

 

 
 

Il ricco mercante Luides Argravazio vi ha reclutati per scortarlo in una missione 

commerciale nei territori non civilizzati del Feudo di Garòvia, in cerca di una 
preziosa spezia. Saprete sopravvivere a tutte le insidie delle Terre Selvagge? 

 

 

Siete stati assunti dal mercante Luides Argravazio, 

di Sevrònia, per effettuare una missione nei territori 
meno civilizzati del Feudo di Garòvia. Sarete la 

scorta di un viaggio mercantile che deve 

attraversare l’intera regione fino a un luogo segreto, 
dove crescono prelibate alghe commestibili. 

 
Dovrete affrontare la natura incontaminata, pericoli 

sconosciuti, bande di gnoll inferociti, un misterioso 

mondo sotterraneo e altre insidie. Sarete in grado di 
portare a termine la missione e reclamare il vostro 

compenso oppure saranno le Terre Selvagge a 

prendere le vostre vite? 
 

Questo modulo offre al master e ai giocatori la 

possibilità di esplorare il Feudo di Garòvia e 
scoprire nuove opportunità di gioco, perché 

propone numerosi spunti per proseguire la 

campagna e sviluppare le vicende presentate nel 

corso dell’avventura. 

 

CHDDX2       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 5-7 

  


