
 

 
 

 

 
Modulo di avventura per esperti 

 

 

Mille Anni nella Prigione di Rame 
di Stefano Lorenzi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Modulo di avventura per esperti 
 

Mille Anni nella Prigione di Rame 
di Stefano Lorenzi 

 

 
 

Il duca di Thilsea vi ha incaricato di indagare sulla scomparsa di due navi della 
flotta e sulla cessazione di ogni contatto con l’arcipelago delle Isole Shalazoa. 

Quali misteri vi attendono tra le acque tempestose dell’oceano? 
 

 

Da qualche tempo il Ducato di Thilsea è in 

subbuglio per la misteriosa sparizione di due 
imbarcazioni dirette alle Isole Shalazoa, poste a 

qualche giorno di navigazione dalla costa e 

importante centro minerario per l’estrazione del 
rame, principale ricchezza del regno. 

 
Oltre a ciò, nelle ultime settimane si sono 

moltiplicati i resoconti di pescatori che raccontano 

di non essersi potuti avvicinare all’arcipelago perché 
nubi e nebbie lo nascondono alla vista. La questione 

è talmente seria che le autorità hanno deciso di 

approntare una missione esplorativa. 
 

Toccherà a voi investigare su questi eventi 

inspiegabili e svelare i segreti che si celano in mezzo 
al gelido mare d’inverno, tra arcani incantesimi, 

feroci creature degli abissi e terribili burrasche. 

Sarete degni della fiducia del duca o soccomberete 
ai pericoli che attendono in agguato? 

 

 

CHDDX5       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 7-8 

 


